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1.

Opis do gry miejskiej

Informacje ogdlne

Gra ma na celu popularyzacje Promenady Krzyckiej - dawnego traktu spacerowego Hugo
Richtera. Gra przeznaczona jest raczej dla rodzicéow lub opiekunéw z dzieémi, dorostych oraz
mtodziezy od ok. 13 roku zycia. Zadania poszerzaja wiedze Graczy w tematyce przyrodniczej,
historycznej i kulturowej. Gra oparta jest o zasade podchoddéw. Cato$¢ Gry obejmuje razem
12 zadan (11 zadan ukrytych w terenie, a pierwsze, Gracze otrzymuja na poczatku Gry do rak
wtasnych). Jest to zabawa w ktérej Uczestnikéw dzielimy na réwne grupy 3, 4, lub 5-cio
osobowe. Gra trwa okoto 2 h, do czego nalezy doliczy¢ czas na sprawdzenie kart odpowiedzi
i wytonienie zwyciezcy.

Organizacja

Gra rozpoczyna sie na placu Srebrnym, gdzie kazda z Grup losuje pierwsze pudetko
zapatczane z zadaniem. Gracze muszg odszukaé kolejne ukryte w terenie pudetka z zadaniami
za pomoca wskazéwek znajdujacych sie w poprzednim pudetku. Na znalezione w pudetkach
zadania udzielajg odpowiedzi na Karcie Odpowiedzi, ktérg na mecie oceniajg Organizatorzy
(wedtug wzoru punktacji). Na pudetkach naklejone sg fragmenty historycznych map, ktére jak
puzzle po odnalezieniu wszystkich tworzg jedng catosé, Gracze na mecie uktadajg puzzle
w catosé¢ zdobywajac kolejne punkty. Grupy startujy w odstepie 5 minut od siebie,
organizatorzy zapisujg czas rozpoczecia oraz czas zakonczenia kazdej z grup- czas jest
punktowany. Wygrywa ta grupa, ktéra uzyska najwiekszg liczbe punktow.

Organizatorzy sg odpowiedzialni za ukrycie pudetek w wyznaczonych miejscach. Do ukrycia
zadan w terenie przydatna bedzie tasma klejgca oraz wodoodporne torebki np. torebki
strunowe. Na pudetka z jednej strony nalezy naklei¢ fragmenty map, z drugiej kolory. Kazda
z grup na poczatku gry losuje pierwsze pudetko, tym samym losuje swdj kolor i w terenie
zbiera pudetka oznaczone wtasnie tym kolorem. Kolor Grupy nalezy réwniez zapisaé¢ na
Karcie Odpowiedzi. Uczestnicy mogg korzysta¢ z podpowiedzi udzielanych przez
Organizatoréw, jednak za kazda podpowiedz tracy jeden punkt (jest to odnotowywane przez
Organizatora na karcie odpowiedzi danej druzyny). Jeden z Organizatoréw powinien
znajdowadé sie na poczatku, podazajac przy pierwszej i drugiej grupie, drugi na korcu za
ostatnig grupa, posrodku w zaleznosci od ilosci grup jeden lub wiecej. Organizator znajdujgcy
sie na poczatku ma réowniez za zadanie dotrze¢ na mete przed pierwszg Grupg, aby spisac¢
czas zakonhczenia Gry pierwszej i kolejnych Grup. Organizator znajdujacy sie na koncu
odpowiada dodatkowo za zebranie po drodze pozostawionych w terenie zapatek, torebek,
karteczek itp. jesli ktéras z Grup takowe porzucita.
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Materiaty potrzebne do zrealizowania Gry

dla kazdej z grup 12 pudetek zapatczanych - w nich ukryte zostang zadania,

dla kazdej z grup 12 wodoodpornych torebek (np. torebki strunowe) - do zabezpieczenia
pudetek z zadaniami przed dziataniem wilgoci,

dla kazdej z grup 12 naklejek lub karteczek tego samego koloru do oznaczenia pudetek
z zadaniami - kazda z grup otrzymuje kolor i zbiera pudetka nim oznaczone,

tasma klejagca do przymocowania pudetek w terenie,

dla kazdej z grup 1 miarka o dtugosci ok. 2 m,

dla kazdej z grup dtugopis,

dla kazdej z grup podktadka.

Wydruki:

dla kazdej z grup mapa z trasg (do pobrania w pdf, kartki formatu A4),

dla kazdej z grup karta odpowiedzi (do pobrania, kartki formatu A4),

dla kazdej z grup 12 kartek z zadaniami (do pobrania w pdf, format A4 do pociecia z paski)
kartki ukryte w pudetkach,

dla kazdej z grup mapa historyczna (do pobrania w pdf, format A4) pocieta we fragmenty
naklejone na kazdym pudetku z zadaniem - pudetka to puzzle, ktére po odnalezieniu
wszystkich tworza catosé.

Dla Organizatoréw:

karta odpowiedzi wraz z punktacja,

dtugopis,

zegarek do mierzenia czasu (na Karcie Odpowiedzi kazdej z grup nalezy zapisa¢ doktadna
godzine startu, a na mecie doktadng godzine zdania Karty wraz z utozonymi puzzlami),
wydruk poprawnego utozenia puzzli.

Zadania nalezy ukry¢ w terenie tak, aby nie rzucaty sie w oczy osobom niezwigzanym z Gra,
co pozwoli unikna¢ zniszczenia lub wyrzucenia zadan.

Lista skrytek
Kryjéwki, w ktérych nalezy umiesci¢ zadania sg z géry ustalone w konkretnych miejscach.
Zdjecia miejsc znajduja sie w folderze ,Fotografie skrytek”.

1. Zadanie pierwsze Gracze otrzymujg od Organizatoréw poprzez losowanie w punkcie
startowym - na placu Srebrnym.

2. Zadanie drugie nalezy ukry¢ przy jednym z drzew szpalerze grabow rosngcych wzdtuz
betonowego muru otaczajgcego stadion WKS np. w dziupli, miedzy konarami, na gatezi.

3. Zadanie trzecie nalezy ukry¢ przy rosngcym na nasypie za wzniesieniem goérki PAFAWAG
debie szyputkowym. Drzewo znajduje sie na tej wysokosci gorki PAFAWAG gdzie jej
zbocze delikatnie schodzi w dét w strone al. Hallera. Zadanie mozna ukry¢ np. w dziupli,
miedzy konarami, na gatezi.
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4.

10.

11.

12.

Zadanie czwarte nalezy ukry¢ po drugiej stronie al. Hallera (w ciggu od al. Hallera do ul.
Saperéw), gdzie wzdtuz nasypu ciggnie sie przerzedzony szpaler zabytkowych
czerwonych debéw. W szpalerze jedno z drzew rozwidla sie na wysokosci ok. 1 m na
3 pnie, przy tym drzewie nalezy ukry¢ zadanie np. w dziupli, miedzy konarami, na gatezi.
Zadanie pigte nalezy ukryé w drugim z kolei przepuscie liczac od ul. Saperéw do ul.
Ractawickiej np. w szczelinie miedzy cegtami, zatomie.

Zadanie széste nalezy ukry¢ na szczycie wzgoérza Skarbowcéw ,Mata Sobétka” przy ul.
Ractawickiej przy rosnacej tam grupie modrzewi (w zachodniej czesci wzgdrza) np.
w dziupli, miedzy konarami, na gatezi.

Zadanie siédme nalezy ukry¢ przy debie porosnietym bluszczem, ktéry rosnie na wylocie
ul. M. Rapackiego.

Zadanie 6sme nalezy ukry¢ pod tablicg pamiatkowa 40-lecia telewizji polskiej, znajdujacej
sie przy Kamieniu Stulecia, przed budynkiem Radia i Telewizji Wroctaw. Za pomoca
tasmy klejgcej nalezy przyklei¢ pudetka pod tablica.

Zadanie dziewiate nalezy ukry¢ przy stupku znajdujagcym sie w ogrodzeniu otaczajacym
teren Radia i Telewizji Wroctaw (na narozniku, przy wylocie ul. Warsztatowej), pudetko
za pomocay tasmy Kklejacej nalezy przyklei¢ do stupka, lub zawiesi¢ na elemencie
ogrodzenia.

Zadanie dziesiagte nalezy ukryé w pawilonie na Wzgérzu Bendera np. na jednym ze
stupéw konstrukcji, na balustradzie itp.

Zadanie jedenaste nalezy ukry¢ na terenie wzgoérza Skérnik, przy $cianie budynku
zajmujacego cze$¢ zbocza (zbocze schodzace w kierunku zachodnim) np. pod
nadwieszong Sciana.

Zadanie dwunaste nalezy ukryé w przejezdzie pod nasypem na ul. Orawskiej np. na
Scianie w luce po cegle, lub na $cianie przy ziemi miedzy roslinami.
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Lista zatacznikow

Zatacznik 1: Tresci zadan do umieszczenia w pudetkach

Zatacznik 2: Karta odpowiedzi dla Graczy

Zatacznik 3: Karta odpowiedzi uzupetniona

Zatacznik 4: Mapa z trasg Gry

Zatacznik 5: Mapy do zadania Wzgérze Gajowickie - Mapa ,Koscioty”
Zatacznik 6: Mapy do zadania Wzgérze Gajowickie - Mapa ,Goéry”
Zatacznik 7: Puzzle do wydruku

Zatacznik 8: Puzzle poprawne utozenie
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